
Vídeo: PopCap presenta al confiado público Bejeweled Twist(TM) 
 
    - El principal juego de puzzle del siglo revoluciona la diversión 
gracias a una nueva forma brillante de juego 
 
    DUBLÍN, Irlanda, October 27 /PRNewswire/ -- PopCap Games, el principal 
desarrollador y editor de juegos ocasionales, ha presentado hoy una 
irresistible innovación en su franquicia estrella Bejeweled(R). Bejeweled 
Twist(TM), el primer nuevo título de Bejeweled en cerca de cuatro años, da 
un nuevo efecto completo al juego de puzzle más vendido, del que PopCap fue 
pionero hace ocho años. Gracias al revolucionario nuevo estilo de juego y 
valores de producción sin rivales por el resto de juegos ocasionales, 
Bejeweled Twist ya está disponible para los PC a través de las descargas 
online desde www.popcap.com/games/bejeweledtwist. 
 
    Si desea ver el comunicado multimedia visite la página web: 
http://www.prnewswire.com/mnr/popcap/35519 
 
    Los socios de portal incluyen MSN Games, ORB, RealArcade/Zylom, 
Steam.com, Telstra y WildTangent, que ofrecerán el juego a partir del 18 de 
noviembre. En la misma fecha estarán disponibles las versiones de Bejeweled 
Twist en idioma local a través de las páginas web internacionales de PopCap 
y otros socios de portal de Europa. Además, el 18 de noviembre, Bejeweled 
Twist llegará a las estanterías de las principales cadenas de distribución 
de Norteamérica, incluyendo Best Buy, Wal-Mart y Target. Bejeweled Twist 
llegará a las estanterías de Europa en 2009. 
 
    Bejeweled es la franquicia de juego ocasional más popular del siglo 
XXI, con más de 350 millones de copias descargadas y cerca de 25 millones 
de unidades vendidas. Y Bejeweled Twist ya está recibiendo mayor 
seguimiento de los aficionados frente a los originales Bejeweled y 
Bejeweled 2: "No hay duda de que se trata del vídeo juego ocasional más 
destacado del mundo", declaró Cindy Robertson, escritora, editora y 
vendedora de la guía para Bejeweled 2 bajo el nombre artístico Julia 
Gemstone. "PopCap lo ha vuelto a conseguir, haciendo que sea tremendamente 
sencillo el concepto y afilando la cautivadora experiencia integrada, que 
puede ser relajante, retadora, emocionante o increíblemente estratégica, 
dependiendo de la conducta. Gracias a las numerosas formas de juego, 
Bejeweled Twist proporciona miles de horas de diversión para todo el mundo. 
Si Bejeweled es chocolate caliente, Bejeweled Twist es un doble de moca con 
leche". 
 
    "Se ha necesitado más tiempo, más dinero y más personas que en la 
creación del original Bejeweled, pero creemos que ha merecido la pena cada 
uno de los esfuerzos realizados", indicó Jason Kapalka, responsable 
creativo y cofundador de PopCap, además de co-creador de los tres títulos 
de Bejeweled. "Nos prometimos a nosotros mismos conseguir algo realmente 
novedoso para 'el próximo Bejeweled', y al menos hemos estudiado un 
centenar de ideas antes de establecer la 'mecánica enroscada' del nuevo 
juego. Después estaba el tema de la mecánica como un concepto lo más 
divertido e intuitivo posible, por lo que fue necesaria mucha reflexión y 
retoques. Pero estamos contentos del resultado final conseguido. Creemos 
que el nuevo juego será reconocible de forma inmediata por los aficionados 
de Bejeweled, además de ser fácilmente accesible para los nuevos jugadores 
en referencia al juego original, pero permitiendo una mayor flexibilidad y 
libertad de juego. Así que puede proporcionar un reto complejo para las 
personas que disfrutan de la estrategia, un ataque repentino rápido para 
los jugadores con pasión por la acción y una experiencia más relajante, 
similar al Zen, para los que buscan desahogarse rápidamente del estrés". 
 
    Bejeweled Twist elimina las barreras tradicionales de los juegos de 3. 
En lugar de cambiar las joyas adyacentes para conseguir un set, los 
jugadores rotan los bloques completos 2x2 de gemas en sentido de las agujas 
del reloj con el fin de crear una línea de tres o más gemas del mismo tipo. 
Además, los jugadores de Bejeweled Twist no tienen que jugar un partido en 
cada movimiento – en su lugar pueden rotar de forma libre las gemas en 
cualquier otro lugar del tablero, permitiendo una mayor libertad de 
movimiento y ampliando de forma estratégica la libertad de planear 
combinaciones, cascadas y cadenas. 



 
    Nuevas características de Bejeweled Twist: 
    Virtualmente, cada uno de los aspectos de Bejeweled Twist es nuevo y  
    diferente de las iteraciones anteriores de Bejeweled, incluyendo: 
 
    - Impresionantes efectos visuales y de audio – los mayores valores de  
      producción – desde las imágenes de alta definición a sutiles efectos  
      de audio y sonido compuesto de forma personalizada diseñado para  
      mejorar cada uno de los cuatro modos de reproducción de Bejeweled  
      Twist 
    - Recompensa interminable – reproduce de forma instantánea y multiplica  
      los bonus hasta las tablas y clasificaciones 
    - Capacidad de juego profunda – cuanto más juegas, más descubrirás  
      sobre nuevas formas de juego 
    - Elementos totalmente nuevos – nuevos tipos de gemas, obstáculos,  
      retos y modos de juego (ver detalles adicionales a continuación) 
 
    Nuevas gemas especiales: 
    - Las gemas que prenden se han creado para emparejar cuatro gemas del  
      mismo tiempo de una sola vez. Cuando se emparejan con gemas del mismo  
      color, estas joyas encendidas explotan con una bola incendiaria. 
    - Las gemas iluminadas se han creado emparejando cinco gemas de la  
      misma clase. Cuando se emparejan, lanzan relámpagos de fuego en  
      cuatro direcciones al mismo tiempo con una destrucción explosiva 
    - Las gemas de la fruta son gemas poco habituales pero potentes que  
      sólo se pueden crear consiguiendo muchos emparejamientos consecutivos  
      para maximizar la medición de la cadena. Cuando la medición de la  
      cadena llega a su cenit, una gema de la red se transforma en una gema  
      especial de la fruta que, cuando se empareja, se vaporiza como todas  
      las gemas de colores, entre otros efectos potentes. 
 
    Nuevos obstáculos: 
    - Gemas bomba: Estas aparecen en las últimas fases del juego, y  
      realizan la cuenta atrás con cada movimiento que se hace. Se pueden  
      eliminar si se emparejan o con las explosiones adyacentes de las  
      llamas o iluminación de las gemas antes de que lleguen a cero; si no  
      lo haces, sólo el cebo de desarme del último minuto podrá salvarte. 
    - Gemas bloqueadas: Las gemas bloqueadas pueden emparejarse, pero no se  
      pueden mover. Libérate de ellas con los emparejamientos por colores y  
      las gemas especiales. 
    - Carbón: Estas rocas inertes pueden entorpecer tu capacidad para  
      emparejar gemas, pero proporcionan una sorpresa destacada cuando las  
      revientas con gemas de llamas o de iluminación. 
 
    Modos de juego: 
    Bejeweled Twist dispone de cuatro modos de juego: Los modos Clásico y  
    Zen están disponibles desde el principio, y deberás desbloquear los  
    otros modos según tus progresos: 
 
    - Clásico: La versión esencial del juego, Clásico cuenta con gemas  
      bomba que realizan la cuenta tras hasta su mortal detonación.  
      Necesitas liberarte de ellas antes de que lleguen a cero o se acabó  
      el juego. 
    - Zen: Literalmente, no puedes perder esta variante de la forma libre  
      que en algunos puntos es más un ejercicio de relajación que un  
      puzzle. Explora decenas de mundos alienígenas al tiempo que sacas  
      partido a tu capacidad de emparejar tus gemas sin la presión de los  
      obstáculos o del tiempo. 
    - Ataque sorpresa: Este modo de tiempo es perfecto para los jugadores  
      más apasionados o eventuales, y también para aquellos que sólo tienen  
      unos minutos para jugar. Sólo dispones de unos minutos para maximizar  
      tu puntuación en esta variante del campeonato. 
    - Reto: Para disfrutar de una experiencia más cerebral, el modo de Reto  
      ofrece una decena de mundos de puzzle separados, cada uno con siete  
      niveles de dificultad y una fase infinita final. Este modelo es para  
      solucionar los problemas más graves. 
 
    Desde los PC y Mac, consolas PlayStation y Xbox a teléfonos móviles, 
PDA, iPod e iPhones, Bejeweled está disponible para más de una docena de 



instrumentos y plataformas, siendo el juego ocasional más popular del siglo 
XXI. Se han descargado más de 350 millones de copias de Bejeweled y 
Bejeweled 2 desde la web, contabilizando cerca de un tercio de los más de 
1.000 millones de descargas de títulos de PopCap. Se han instalado decenas 
de millones de copias de Bejeweled en teléfonos móviles de todo el mundo, 
además de venderse más de 25 millones de unidades del juego para todas las 
plataformas, alcanzando cerca de 300 millones de dólares estadounidenses en 
gasto de consumo durante la historia del juego. La franquicia Bejeweled ha 
disfrutado de más de 6.000 millones de horas gracias a los consumidores de 
todo el mundo, y su fin no parece cercano. 
 
    Acerca de PopCap 
    PopCap Games (www.popcap.com) es el proveedor líder de multiplataforma 
de "juegos divertidos" - divertidos, fáciles de aprender y cautivadores que 
están dirigidos a todas las personas, desde los 6 años a los 106. Con sede 
en Seattle, Washington, PopCap fue fundada en 2000 y tiene una plantilla 
mundial de más de 200 personas en Seattle, San Francisco, Chicago, 
Vancouver, B.C., Dublín (Irlanda) y Shangai. Sus juegos se han descargado 
más de mil millones de veces por consumidores de todo el mundo, y su título 
de referencia, Bejeweled(R), ha vendido más de 25 millones de unidades en 
todas las plataformas. Constantemente aclamado por los consumidores y la 
crítica, los juegos de PopCap se juegan en la web, ordenadores de 
sobremesa, un sinnúmero de dispositivos móviles (teléfonos móviles, 
smartphones, PDAs, PC de bolsillo, iPod y más), conocidas consolas de juego 
(como Xbox), y sistemas de entretenimiento en vuelo. PopCap es el único 
desarrollador de juegos divertidos con una cuota de mercado líder en todos 
los principales canales de ventas, como portales web, establecimientos 
minoristas, consolas, teléfonos móviles y reproductores MP3. 
 
    El logotipo de PopCap logo y el resto de marcas comerciales utilizadas 
que están registradas en http://www.popcap.com/trademarks son propiedad de 
PopCap Games, Inc. o sus licenciadores y pueden estar registradas en varios 
países. Otros nombres de compañías y productos utilizados aquí pueden ser 
marcas comerciales de sus respectivos dueños y se utilizan para el 
beneficio de dichos dueños. 
 
    Página web: http://www.popcap.com/games/bejeweledtwist 
                http://www.popcap.com 
         Vídeo: http://www.prnewswire.com/mnr/popcap/35519 
 
 
Emisor: PopCap Games 
Contacto PR internacional, Cathy Orr, PopCap, corr@popcap.com, +343-1-646-
8107.  Vídeo: http://www.prnewswire.com/mnr/popcap/35519 


