Vidéo : PopCap dévoile Bejeweled Twist (TM) aupres d’un public inattendu
DUBLIN, Irlande, 22 octobre/PRNewswire/ —-—

—-Le numéro 1 des jeux de puzzle du siecle révolutionne le
divertissement avec une nouvelle facon brillante de jouer

PopCap Games, leader du développement et de la publication de jeux
grand public, lance une innovation irrésistible dans son produit phare
Bejeweled (R). Bejeweled Twist (TM), le premier des nouveaux titres Bejeweled
en presque quatre ans, apporte un effet totalement nouveau au jeu d’énigme
le plus vendu que PopCap a été le premier a lancer il y a huit ans. Doté
d’un nouveau style de jeu révolutionnaire et des valeurs de production
inégalées par n’importe quel autre jeu grand public, Bejeweled Twist est
disponible des maintenant pour PC par téléchargement en ligne sur
WWW.popcap.com/games/bejeweledtwist.

Pour voir le communiqué de presse multimédia, allez a 1l’adresse
http://www.prnewswire.com/mnr/popcap/35519

Les portails partenaires, notamment, MSN Games, ORB, RealArcade/Zylom,
Steam.com, Telstra, et WildTangent proposeront le jeu le 18 novembre. A la
méme date, les versions localisées de Bejeweled Twist seront disponibles
par le biais des sites Web internationaux de PopCap et des autres portails
partenaires européens. Le 18 novembre également, Bejeweled Twist sera dans
les rayons des grandes chalines de distribution nord américaines, notamment
Best Buy, Wal-Mart et Target. Bejeweled Twist devrait arriver dans les
rayons européens en 2009.

Bejeweled est le jeu grand public le plus populaire de 21°" sieécle,
avec plus de 350 millions de copies téléchargées et plus de 25 millions
d’unités vendues. Et Bejeweled Twist est déja en train de gagner les fans
des jeux d’origine, Bejeweled and Bejeweled 2 : « il ne fait aucun doute
qu’il s’agit de plus grand jeu vidéo grand public », déclare Cindy
Robertson, qui a écrit, publié et qui vend un guide de stratégie pour
Bejeweled 2 sous le nom de plume de Julia Gemstone. « PopCap l1l’a refait, en
prenant un concept ridiculement simple et en l’affinant en une expérience
totalement envoutante a la fois relaxante, stimulante, passionnante ou
incroyablement stratégique, selon votre humeur. Avec autant de facgons de
jouer, Bejeweled Twist offre des milliers d’heures de divertissement pour
tout un chacun. Si Bejeweled était du chocolat chaud, Bejeweled Twist
serait un double mocha latte ! »

« Cela a demandé considérablement plus de temps, d’argent et de
personnes que le Bejeweled d’origine, mais nous estimons gque tous ces
efforts en valaient la peine », explique Jason Kapalka, directeur de la
création et cofondateur de PopCap, et co-créateur de l’ensemble des trois
titres Bejeweled. « Nous nous sommes promis que nous viendrions avec
quelque chose de réellement nouveau pour le « prochain Bejeweled » et nous



avons dii passer par au moins une centaine d’idées avant de nous fixer sur
la ‘mécanique twist’ dans le nouveau jeu. Ensuite, il a fallu rendre cette
mécanique aussi divertissante et intuitive que possible et cela nous a
demandé un grand nombre de retouches et de modifications. Cependant, nous
sommes tres heureux du résultat final. Nous pensons que le nouveau jeu sera
immédiatement reconnaissable pour les fans de Bejeweled, et aussi
facilement accessible aux joueurs novices que le jeu d’origine, tout en
autorisant beaucoup plus de souplesse et de liberté dans le jeu. Il peut
doc fournir un jeu stimulant pour ceux qui aiment la stratégie, un une
poussée d’adrénaline cadencée pour les joueurs ayant la passion de 1l’action
et une expérience plus relaxante, plus zen pour ceux qui recherchent
simplement un antistress rapide. »

Bejeweled Twist supprime les barrieres des jeux match-3 traditionnels.
Au lieu de balayer les joyaux adjacents pour remporter le set, les joueurs
effectuent une rotation sur un bloc complet 2x2 de pierres dans le sens
horaire dans le but de créer une ligne de trois pierres ou plus du méme
type. En outre, dans Bejeweled Twist les joueurs n’ont pas besoin de
trouver la correspondance a chaque déplacement - ils peuvent tourner
librement les pierres partout sur le tableau, leur permettant une plus
grande liberté de mouvement et une liberté stratégique largement accrue
pour prévoir les combinaisons, les cascades et les chailnes.

Nouvelles caractéristiques de Bejeweled Twist :
Presque tous les aspects de Bejeweled Twist sont nouveaux et différents
des précédentes versions de Bejeweled, notamment :

— Des effets visuels et audio époustouflants, avec des valeurs de
production plus élevées — d’une imagerie haute définition a des
effets audio subtiles et une bande son totalement personnalisée
congue pour optimiser chacun des quatre modes de jeu de Bejeweled
Twist

— Des récompenses sans fin - des parties rejouées instantanées et des
multiplicateurs de bonus pour les statistiques et les classements

- Jeu profond - plus vous jouez, plus vous découvrez de nouvelles
facons de jouer
- Des éléments tous nouveaux — de nouveaux types de pierres,

d’obstacles, de défis et de modes de jeu (voir détails
supplémentaires ci-dessous)

Nouvelles pierres spéciales :

— Des pierres flammes sont créées en mettant en correspondance quatre
pierres du méme type en une seule fois.

Lorsqu’ils sont mis en correspondance de couleur identique, ces
joyaux féériques explosent avec un souffle incendiaire.

- Les pierres éclatantes sont créées en mettant en correspondance les
cing pierres du méme type. Lorsqu’elles sont mises en correspondance,
elles tirent des éclairs de destruction explosive dans quatre
directions en méme temps.

- Les pierres en forme de fruits sont des pierres rares mais puissantes
qui ne peuvent étre créées qu’en faisant un tres grand nombre
d’associations consécutives pour apporter la chaine a son maximum.
Lorsque la chaine atteint son zénith, une pierre de la grille se
transforme en une pierre fruit spéciale qui, lorsqu’elle est
associée, évapore toutes les pierres de méme couleur, entre autres
effets puissants.



Nouveaux obstacles

— Pierres bombes : celles—-ci apparaissent dans les derniéres étapes du
jeu et se décomptent a chaque déplacement effectué. Eliminez-les par
des associations ou des explosions de pierres flammes ou éclairantes
avant qu’elles n’atteignent zéro ; si vous ne le faites pas, seul le
bouton de désarmement de derniére minute peut vous sauver.

— Pierres verrouillées : les pierres verrouillées peuvent étre
associées mais pas déplacées. Libérez-vous d’elles avec des
associations de méme couleur et des pierres spéciales.

— Charbon : ces roches inertes peuvent entraver votre capacité a
associer des pierres mais elles fournissent une surprise étincelante
lorsque vous les ouvrez avec des pierres flammes ou éclairantes !

Modes de jeu

Bejeweled Twist compte quatre modes de jeux : classique et zen sont
disponibles des le début et les autres modes sont déverrouillés au fur
et a mesure de votre progression.

— Classique : la version essentielle du jeu, la classique comprend les
pierres bombes qui se décomptent dans une détonation mortelle. Vous
devez les supprimer avant qu’elles n’atteignent zéro ou vous devrez
rejouer !

— Zen : vous ne pourrez vraliment pas perdre dans cette variante libre
qui, d’une certaine maniére, tient plus de l’exercice de relaxation
que d’un jeu d’énigmes. Explorez des douzaines de mondes étrangers au
fur et a mesure que vous affinez vos compétences en matiére
d’association de pierres sans la pression des obstacles ou du temps.

- Blitz : ce mode chronométré est parfait pour les grands joueurs
d’arcade et ceux qui n’ont que quelques minutes a perdre. Vous n’avez
que cing minutes pour maximiser votre score dans cette variante de
championnat.

— Challenge : pour une expérience plus cérébrale, le mode Challenge
offre une douzaine de mondes d’énigmes distincts ; chacun composé de
sept niveaux de difficulté et d’une étape finale infinie. Ce mode est
destiné aux grands résolveurs de problémes.

Des PC et des Mac, des consoles PlayStation et Xbox aux téléphones
mobiles, aux PDA, iPods et iPhones, Bejeweled est disponible pour plus
d’une douzaine d’appareils et de plateformes et est le jeu grand public le
plus populaire du 21°" siécle. Plus de 350 millions de copies de
Bejeweled/Bejeweled 2 ont été téléchargées depuis le Web, soit prés d’un
tiers de plus d’un milliard de téléchargements de tous les titres de
PopCap(R). Des dizaines de millions de copies de Bejeweled ont été
installées sur les téléphones mobiles du monde entier et plus de 25
millions d’unités du jeu ont été vendues pour toutes les plateformes,
affichant un montant de plus de 300 millions de dollars US en dépenses des
consommateurs sur l’ensemble de l’existence du jeu. La franchise Bejeweled
a été appréciée pendant plus de 6 milliards d’heures par des utilisateurs
du monde entier, sans que la fin puisse étre atteinte.

A propos de PopCap

PopCap Games (www.popcap.com) est le plus important fournisseur
multiplateforme de jeux grand public , c'est-a-dire des jeux sur ordinateur



amusants, simples et captivants pour tous les gens agés de 6 a 106 ans.
Basée & Seattle, dans 1'Etat de Washington, PopCap a été fondée en 2000 et
dispose de plus de 200 employés a 1'échelle mondiale, soit a Seattle, San
Francisco, Chicago, Vancouver, en Colombie-Britannique, Dublin, en Irlande,
et Shanghai. Les jeux de PopCap ont été téléchargés plus d'un milliard de
fois par des consommateurs du monde entier, et son jeu vedette,
Bejeweled(R), s'est vendu a plus de 25 millions d'unités, toutes
plateformes confondues. Continuellement portés aux nues par les
consommateurs et la critique, les jeux de PopCap se jouent en ligne, sur
les ordinateurs de bureau, sur une multitude d'appareils mobiles
(portables, smartphones, PDA, ordinateurs de poche, iPod, iPhone et plus
encore), sur des consoles de jeux populaires (telles que la Xbox), et sur
des systemes de divertissement en vol. PopCap est le seul concepteur de
jeux grand public détenant la plus grande part du marché dans tous les
principaux canaux de vente, y compris les portails Web, les boutiques de
vente au détail et les détaillants de consoles, de téléphones mobiles et de
lecteurs MP3.

Le logo PopCap et toutes les autres marques utilisées ici qui sont
répertoriées sur www.popcap.com/trademarks sont la propriété de PopCap
Games, Inc. ou de ses parties concédantes et peuvent étre déposées dans
certains pays. Les autres noms de sociétés et de produits utilisés ici
peuvent étre des marques de leurs détenteurs respectifs et sont utilisés
dans l’intérét de ces détenteurs.

Site Web : http://www.popcap.com/games/bejeweledtwist
http://www.popcap.com
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